Pionek

knab



WNETRZE. BUNKIER - NOC

Srodek wojny. Przelatujace samoloty i wybuchy bomb.
Stychat strzaty i1 jeki zolnierzy. Gigantyczne kdebowisko
kurzu.

Zagracony bunkier. Pojekiwanie zodnierzy. Porozwalane
butelki.

KUMATY
To tak kiedyS wygladata wojna. Oj
Stary przezyteS swoje, przezytes.

STARY
(off) _
Walczytem, przezytem.

KUMATY
Kreciot nie Spij. Pijemy!

Wybuchy bomb. Kreciok¥, chudy, krotko Sciety z ghupim
usmieszkiem, przewrocit sie na drugi bok.

STARY
(off)
Chodzmy spac, rano trzeba wstac.

PLENER. PLAC DEFILADOWY - PORANEK
W szeregu stoja Kreciot, Kumaty 1 Ostatni.

DOWODCA
BacznoSc! Kreciot szukaj dalej.
Kumaty bronisz obozu. Ostatni,
musisz przekaza€ generatowi nowe
wspotrzedne, B6. Spocznij!
RozejsC sie.
WNETRZE. BUNKIER - PORANEK
Kumaty patrzy przez lornetke.
KUMATY
Stary, zastanawiate$S sig po co to
wszystko? My tu tylko pijemy.
Wybuchy bomb.
STARY
(off)
Idz, i1dz stad.

KUMATY
Nie moge.

(KONTYNUACJA)



KONTYNUACJA: 2.

STARY
(offP)
Daj mi swéj nieSmiertelnik i i1dz.

Kumaty oddaje nieSmiertelnik i ucieka z obozu.

PLENER. tAKA - PORANEK

Kreciot wedruje przez las 1 take. Nagle zatrzymuje sie
skrada sie do krzakéw wabiony zapachem. W krzakach widzi
dwojke wrogow.
KRECIOL
(off)

Przeciez to ci zli. 1 oni by

niby. ..
Ciecie do:

Kreciot znajduje sige poSrodku wrogéw i pali z nimi skreta.
Smieja sie.

KRECIOL
I méwicie, ze to jest to pole?

Wrogowie kiwaja gtowa.
Kreciot wyciaga telefon.

KRECIOL
Panie prezydencie misja wykonana.

Ponownie wybuchaja Smiechem.

PLENER. POLE BITWY - PORANEK

Strzaty, przelatujace samoloty, wybuchy.

Ostatni przedziera sige przez okopy, chroniac sig przed
kulami wrogéw. Widzac bunkier, w ktorym znajduje sig
dowddca, zrywa sige do ataku.

OSTATNI
Bohun! Naprzoéd!

Biegnie z szabla, zabijajac po drodze wrogow.

PLENER. OBOZ - PORANEK
W bunkrze nastegpuje wybuch.

WEaczaja sie syreny alarmowe.



PLENER. tAKA - PORANEK

Znajduje martwe ciato Kreciota. Odrywa z jego rzemyka, na
nadgarstku, plastikowego zodnierzyka.

KUMATY
I po co?

Odchodzi na tle zachodzacego stonca.

WNETRZE. BUNKIER - NOC

Ostatni wbiega do bunkru. Widzi dowdédce dobrych 1 ztych
siedzacych naprzeciw siebie, grajacych w szachy przez
internet.

OSTATNI
Dowédco pionek na B6.

Zaciemnienie.



